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Manipulación directa
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA ·  P R E G U N TA

¿Son las interfaces interactivas tipo WIMP
naturales o aprendibles?

Ejemplos de manipulación directa
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA

01

Objeto visible
Seleccionar

→

02

Acción física
Mover

→

03

Feedback inmediato
Comprobar

Manipulación directa

· Características de la manipulación directa Ejemplos de manipulación directa
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V Í D E O S  R E C O M E N D A D O S

Manipulación directa: Elegir entre actuar y describir

Enrico Tartarotti

▶

The Weird Future Of User Interfaces

The Weird Future Of User Interfaces: manipulación directa,
desde 6:53

Características de la manipulación directa
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA ·  P R E G U N TA

¿Qué distancia traslacional suponen estas UI?

Distancia traslacional
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA

01

Distancia alta
Traducir la intención a una orden

02

Distancia baja
Actuar sobre el objeto visible

Acercar intención y acción

Distancia traslacional
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA ·  P R E G U N TA

¿Qué futuro espera a la manipulación directa?

Futuro de la manipulación directa
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2 . 1  M A N I P U L A C I Ó N  D I R E C TA

Acción física → representación digital

Del gesto al resultado

Distancia traslacional
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Volver
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V Í D E O S  R E C O M E N D A D O S

Illustrator: Del trazo manual a la asistencia aprendida

Zimri Mayfield Two Minute Papers

▶

Make Your Sketchbook Drawing Into a Digital
Masterpiece with Illustrator

▶

Deep Learning Program Simplifies Your
Drawings | Two Minute Papers #107

Futuro de la manipulación directa
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Lenguajes de comandos
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2 . 2  L E N G U A J E S  D E  C O M A N D O S

01

Intención
Buscar archivos

→

02

Sintaxis
Expresar una orden

→

03

Ejecución
Obtener el resultado

Lenguajes de comandos

2.2. Lenguajes de comandos

16

file:///home/runner/work/dodero.github.io/dodero.github.io/.sources/ieu-estilos-interaccion/dist/apuntes.html#_lenguajes_de_comandos
file:///home/runner/work/dodero.github.io/dodero.github.io/.sources/ieu-estilos-interaccion/dist/apuntes.html#_lenguajes_de_comandos


Volver
17



Volver
18
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2 . 2  L E N G U A J E S  D E  C O M A N D O S

01

Reconocer · explorar · deshacer

02

Recordar · combinar · automatizar

Dos formas de controlar

Manipulación directa Comandos

· 2.1. Manipulación directa 2.2. Lenguajes de comandos
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Lenguajes de programación
visual
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2 . 3  L E N G U A J E S  D E  P R O G R A M A C I Ó N  V I S U A L

01 Evento: pulsar botón

02 Leer un valor

03 Si cumple la condición

04 Mostrar el resultado

Programar con bloques

Lenguajes de bloques
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2 . 3  L E N G U A J E S  D E  P R O G R A M A C I Ó N  V I S U A L

01

Elementos
Elegir piezas

→

02

Relaciones
Conectar

→

03

Modelo
Explorar el conjunto

Construir mediante modelos

Lenguajes de construcción y modelado
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Lenguaje humano
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2 . 4  L E N G U A J E  H U M A N O

01

Persona
Expresa una intención

Parte de una intención y comprueba si
consigue su objetivo.

→

02

Sistema
Interpreta el contexto

Ejecuta las acciones dentro del alcance
permitido.

→

03

Respuesta
Confirmar o corregir

El sistema permite reconocer el efecto de
la acción.

Lenguaje humano

2.4. Lenguaje humano
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V Í D E O S  R E C O M E N D A D O S

Lenguaje humano: Lenguaje cotidiano, especificaciones y estado
visible

Interface Studies

▶

When the Interface Flattens Into a Prompt

When the Interface Flattens Into a Prompt, desde 5:00

2.4. Lenguaje humano
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Entornos inmersivos
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2 . 5  E N TO R N O S  I N M E R S I V O S

01

Realidad virtual
Entorno simulado

La mirada, los gestos y los mandos permiten
explorar y actuar en el entorno.

02

Realidad aumentada
Información sobre el mundo

03

Realidad mixta
Objetos físicos y digitales

Entornos inmersivos

2.5. Entornos inmersivos
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V Í D E O S  R E C O M E N D A D O S

Entornos inmersivos: De la pantalla a la relación espacial

Fundación BBVA

▶

La Fundación BBVA premia a Ivan Sutherland
por revolucionar la interacción humano-
máquina

2.5. Entornos inmersivos
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2 . 5  E N TO R N O S  I N M E R S I V O S

¿Qué estilo usarías para…?
Mover un objeto · repetir cien acciones · explorar un espacio

Elegir según la tarea

· · · 2.1. Manipulación directa 2.2. Lenguajes de comandos 2.4. Lenguaje humano 2.5. Entornos inmersivos
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