INTEGRACION Y ENTREGA CONTINUAS









Conceptos basicos
Control de versiones git, cvs, subversion, mercurial, etc.
Repo uca-gii/construccion alojado en github
Mainline estado actual del repositorio
Working copy copia local del repositorio

Check out clonar el repositorio en local

iCuidado! A diferencia de otros SCV antiguos, hacer checkout en git es cambiar de
rama o restaurar los ficheros de un working tree.



¢, Como funciona ClI en la practica?



Ejemplo de Cl a escala

Desarrollo de una nueva caracteristica o feature...

Check-out

Hacer check-out de una working copy en un repositorio

$ git clone https://github.com/sistemas-sw/construccion

Clonando en 'construccion'...

remote: Enumerating objects: 688, done.

remote: Counting objects: 100% (104/104), done.

remote: Compressing objects: 100% (74/74), done.

remote: Total 688 (delta 45), reused 84 (delta 29), pack-reused 584

Recibiendo objetos: 100% (688/688), 39.75 MiB | 22.49 MiB/s, listo.
Resolviendo deltas: 100% (296/296), listo.



Cambiarse al repo con la working copy local

$ tree -d construccion
construccion/

—— docs

—— marp

—— slides

— devops

— docker

—— docs
—— 1mg
— 1img

— jenkins
— entregable
— 1img

terraform
L— img
—— 1implementacion
L— img

— marp

$ cd construccion




Entorno de construccion

Preparar el entorno de construccion:

$ cd marp
$ npm install --save @marp-team/marp-core

added 304 packages, and audited 305 packages 1in 3s

34 packages are looking for funding
run "~npm fund  for details

found O vulnerabilities



Construccion (build)

Construir en local (deberia automatizarse):

cd ..
mkdir ./html/img
cp -R slides/devops/img/ ./html/img/
marp --allow-local-files --config-file ./marp/marp-engine.js \
--html slides/devops/cultura.md \
-0 ./html/cultura.html
INFO ] Converting 1 markdown. ..
INFO ] slides/devops/cultura.md => html/cultura.html

open ./html/cultura.html
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€A —mr



Ignorar el build (carpeta html/ ) al sincronizar el repo:

$ cat .gitignore

# Ignorar la carpeta html/
html/*.html

html/img/*.png
html/img/*.gif

**/html



Desarrollo y pruebas
A partir de ahora:

e Modificar source code (ficheros .md ) para hacer una tarea.

e Hacer tests de que el cambio funciona.

e git add, git commit Y git push para subirlos cambios al repositorio.
Con git:

e El index guarda una instantanea del contenido del working tree.
e Hacer commit es grabar los cambios en el repositorio (local).

e Hacer push: es subir al repo global



Colaboracién con otros

Si alguien modifica algo...

$ git pull
remote: Enumerating objects: 20, done.
remote: Counting objects: 100% (20/20), done.
remote: Compressing objects: 100% (6/6), done.
remote: Total 15 (delta 9), reused 15 (delta 9), pack-reused 0
Desempaquetando objetos: 100% (15/15), 3.03 KiB | 344.00 KiB/s, listo.
Desde https://github.com/sistemas-sw/construccion
23141b5..7cc4304 master -> origin/master
Actualizando 23141b5..7cc4304

Fast-forward
slides/devops/cicd.md | 194 +++++++++++tttttttoc oo c oo oo e

slides/devops/cultura.md | 184 +++++++++++tttt+ttoccooooo oo
2 files changed, 118 insertions(+), 260 deletions(-)



Intregracion

Aun no hemos acabado... Hay que hacer un build (manual o automatico) en un
servidor de integracion comun (v.g. Jenkins, Github Actions).

e Si hay un conflicto entre dos desarrolladores, se suele detectar cuando el segundo
hace un build sobre su copia de trabajo. Hay que arreglarlo lo antes posible.

e El repo debe quedar en todo momento con un software estable, funcional y con
POCOS errores.

e No hay que alejarse mucho de esa base estable pues llevaria mucho tiempo
Integrarse con ella.

Martin Fowler: Building a feature with CI


https://martinfowler.com/articles/continuousIntegration.html#BuildingAFeatureWithContinuousIntegration

Beneficios de CI

Abordar problemas del desarrollo:

e Software complejo

e Cambios inesperados e
Incompatibles

e Desarrollo en equipo
Ventajas:

e Retroalimentacion rapida
e Lotes pequenos

e Calidad y productividad



Practicas de CI

e Un solo repositorio de codigo fuente

e Automatizar la construccion (build)

Hacer el build self-testing

Todos deben hacer commit al trunk todos los dias

Cada commit a la mainline debe originar un build en un servidor de integracion

Arreglar inmediatamente los builds fallidos

Mantener rapidos los build
e EfcC.

Martin Fowler: Practices of CI


https://martinfowler.com/articles/continuousIntegration.html#PracticesOfContinuousIntegration

Un solo repositorio

e SCM, CVS, configuration
management,...
o Todo en el

o ...menos los productos del
build

e Instalar SO, [IDE, SGBD] y...
checkout!

e Minimizar niUmero de ramas




Automatizar los build

e Build tools: make, GNU
Autotools, Apache ant, mvn,

gradle, dotnet msbuild, Ruby
rake, etc.

e Dependencias: Apache ivy,
maven, npm, yarn, pip, conda,
NuGet, cargo, etc.

No depender de los IDEs para hacer
builds




Hacer el build self-testing

e ¢.Hacer TDD o XP?
e Suite de tests automatizados

e XUnit, Ul tests (Selenium), APIs
(Appium), Mocking (mockito),
etc.

e SAST (SonarQube, ESLint, etc.)

Self-test interpretation

C‘ Fluid flow C‘— C‘_ C‘ C‘ C‘
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Todos deben hacer commit al
trunk todos los dias

e Encontrar problemas pronto

e Frecuentes merge de ramas en
el trunk

» Diff debugging tras detectar
fallos al ejecutar el build:

git bisect


https://git-scm.com/docs/git-bisect

Busqueda binaria de bugs en commits (inicio)

$ git bisect bad Buffgy QOA& SHA - 0xx06

c..-ommH'.'_‘f -

4 SHA - Oxx85

$ git bisect start
$ git bisect bad
$ git bisect good <0Oxx01>

Zl SHA - @xxed

Commit+

SHA - @xx03

22l SHA - Bxx02

o  Good Commt
$ git bisect good | S Srmnan st i SHA - exxel




Busqueda binaria de bugs en commits (repetir pasos)

ver®

$ git bisect bad Busﬁ'f > SHA - BxxB6
e Bod Commt HEP@
Commt 4 - Commit 4
SHA - 8xx85 G e 1 sHA - BxxB5
' l \J;FJ‘-O
Commit 3 Commit 3 Commit J
SHA - BxxB8d SHA Bxxby SHA Bxxod
I aFJ‘-O | ]
: : Bod Commit g
Commit C ommit X Gk . e
SHA - Bxx83 ; SHA = 0xx03 ; + HA - Bxx@3 Commit e — el i Q_OMMH’_ 4_
S e e SHA - Dxx85
o e = A
I |
Covumt | Commit | C ommit | C ommit | : i
SHA - BxxB2 SHA = BxxB2 SHA - BxxB2 S eniy : <Pxx05> '
. I
| | | { ' is the .
i | first bad commit |
ood Commit & C ommit ood i - | !
$ git bisect good & SHA - @xxB1 SHA - BxxB1 & S SHA - BxxB1 G'OOA b o SHA - BxxBl ! :
M e e e e e e e o
Bisecting: 2 revisions left to test after this (roughly 1 step) Bisecting: 0 revisions left to test after this (roughly 1 step Bisecting: 0 revisions left to test after this (roughly O step)
Initial State $ git bisect good $ git bisect bad $ git bisect good ﬁ
s
- s
\ ~ ~ b 4
\'“-..___ ",‘? \\\ ’Iﬂ \“-. hhhhh ’:? ~~. ”/

i R

$ git bisect reset



1 commit de mainline = 1
build en servidor de
integracion

e Update y build local... jno
siempre se hace!

e Pues en mi maquina me
funciona...

e Build en maquina compartida
(manual vs. servidor de
iIntegracion)

e Servidores de CI: Jenkins, Gitlab
CI/CD, Teamcity, Bamboo,
GitHub Actions, Azure DevOps
services, CircleCl, Semaphore,

41T WORKED
ON MY MACHI




¢, Nightly builds es hacer integracion continua?



Arreglar inmediatamente los
builds fallidos

e Prioridad 1
e Un par de personas basta

e Técnica rapida: revertir el
commit mas reciente que ha roto
el build y debug en local

e Técnica para evitar romper la
mainline: crear working copy
desde head y hacer commits en
una rama pending-head
diferente




Mantener rapidos los build

e ¢1 hora es mucho? ¢10
minutos?

ooo e o

i

e Testing: cuello de botella

e Build pipeline o Staged build

e Ejemplo: 2-stage pipeline
12 etapa rapida (compilacion y
pruebas unitarias sin la BD) —
ler. commit build
2% etapa lenta (pruebas de
integracion con la BD real) —
build secundario — si falla,

A ™'
gV
-

anadir tests al commit build

[
D L
c%n.
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i

b i




Otras practicas de CI...

e Testear en un clon del entorno de produccion
e Hacer que sea facil para cualquiera obtener el ejecutable mas reciente
e Todos pueden ver lo que esta pasando

e Automatizar el despliegue



I Deployable

o Release

Release 1.0.x

1 )

ased Qev&lofb\ment (TBD)

v bugfix \ Release 1.1.x

Trunk (developers are allowed to push their changes directly here but must fix problems immediately)



I Deployable

Not deployable
o Release
Teams often spend days
Performance tuning b merging and stabilizing

long-lived branches

Merge ' ‘. Preliminary

single / \ release
\

- - fix !
Timeline i0 TBD ¥,

TBD vs no TBD \

v+ New feature

\\ \ Merge " Trunk
\\ \ single \‘ \ \\
\ : \
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v New module !
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Custom version for new customer


https://dora.dev/devops-capabilities/technical/trunk-based-development/

Controversia de CI

e Practicas de CIl son controvertidas

o Dividir features grandes en pasos pequefos

o Lleva mas tiempo completar las features grandes
e Silos cambios son peguenos

o Desarrollo + Entrega mas rapidos y estables
o Las ramas son de corta duracion

o Los desarrolladores reciben comentarios periodicos sobre el impacto de su
trabajo en el sistema en conjunto

o Mas facil y rapido detectar, clasificar y solucionar problemas

Cl es el paso previo a la CD



Entrega Continua




Lo entrego todo al fuego,
que no hace distincion

Plutarco




Entrega Continua

Se hace CD cuando:

e Software desplegable en cualquier
momento

e Equipo prioriza mantener el software
desplegable

e Tras un cambio, cualguiera puede saber
rapidamente si el sistema esta listo para

produccion

e Se puede desplegar con un click cualquier
version del software en cualquier entorno



Beneficios de CD

| | | IS THE SOFTUWARE
o Despliegues con riesgo reducido SOFTULWARE 1S NEVER

« Progreso creible: ¢quién FINISHED? FINISHED.
garantiza el done? ¢que esté en
produccion? ¢ que lo digan los
desarrolladores?

e Feedback de los usuarios:
reduce el riesgo de construir

algo inutil

Cuanto antes te des cuenta...



Saturday April 14, 2001

YOUR USER REQUIRE-
MENTS INCLUDE FOUR
HUNDRED FEATURES.

Bs £l

www.dilbert.com scottadama®aol.com

DO YOU REALIZE THAT
NO HUMAN WOULD BE
ABLE TO USE A PRODUCT
WITH THAT LEVEL OF
COMPLEXITY?

:”Htc:l 2001 United Feature Syndicate, Ing,

GOOD POINT.
I'D BETTER ADD
“EASY TO USE"
EC TR ERISEST




Cémo implementar CD

e Automatizar el build, las pruebas y el despliegue

Trunk-based development
o n° ramas activas < 3

o ramas Yy forks con vida corta (< 1 dia)
o pocos locks del codigo (merge conflicts, freezes, etc.)
Shift-left de la seguridad

Arguitectura poco acoplada

Dejar a cada equipo elegir sus herramientas

Control de versiones de configuraciones y scripts de despliegue

Gestion de cambios en la base de datos: fixtures



Errores comunes al implementar CD

e Creer que CD implica hacer despliegues frecuentes
e No hacer cambios en las capacidades técnicas necesarias para hacer CD
e Centrarse solo en herramientas y patrones (v.g. deployment pipeline)

e No hacer CD porque no se puede hacer CDEP



Technical debt and increased
complexity cause additional manual ¢
controls and layers of process around
changes, slowing work

Automation helps : 5
low performers 6

° progress to : Relentless improvement
medium performers work leads to excellence
and high performance!
High and elite performers
leverage expertise
and learn from their
environments to see
jumps in productivity.

Transf clio

:  Teams begin

& transformation
and identify
quick wins

Automation increases test

o requirements, which are dealt
with manually. A mountain
of technical debt blocks progress.
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